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ANiMATiONS

LE PHENAKiSTiSCOPE MACHINE A COUDRE, LE ZOOTROPE MOULiN A CAFE OU ENCORE LE GRAMOSCOPE...

Si ces noms ne vous disent rien, Cabinet de curiosités optiques ® Le jeudi 27 a 14h, dans le cadre
cest que vous n‘avez pas encore Bt o7 aaion de Clap ou pas Clap ?

visité la dréle d'exposition de — avec Macao 7¢art, venez découvrir
Sven Laurent, L’ANiMASCOPE ! = = ' le métier de Character Designer a

. . " la suite de la projection de Icare.
Venez découvrir cette exposition

du lundi 24 octobre au mercredi B ® Le mercredi 2 novembre de 14h30

2 novembre : des jeux optiques S a 17!‘30 o )

étranges, inventés parfois & partir | e Ateller. cmema—de:cc;uverte O,'es i L
dlobjets détournés, pour mieux : techniques du cinéma d'animation, initiation au
comprendre le pré—'cinémd' SCA JAGES stop-motion proposé par Sven Laurent.

® Les mercredi 26 de 18h & mmascope reviite fes jovets de pro-cin Places limitées, inscriptions obligatoire par mail
21h et samedi 29 de 15h & 18h s » villedieu.cinema@orange.fr

profitez de l'atelier-visite en I . A
compagnie de Sven Laurent, ATELIER DESTINE ’ Ezmﬁ'q"lﬂu

le créateur des objets. SeRCIs s AUX +DE12ANs. 20T R =

ET COMME UNE EXPOSiTiON PEUT EN CACHER UNE AUTRE, nous vous proposons de découvrir des créations (fresques,

objets...) réalisées par les enfants des centres de loisirs et des maisons des jeunes de l'intercommunalité de Villedieu.

JEUDE L’ iNTRUS

RETROUVE LES 3 PERSONNAGES QUi SE CACHENT DANS CERTAINES iMAGES DE LA PLAQUETTE,
ALORS QU’iLS NE DEVRAIENT PAS ¥ ETRE ! ET GAGNE DES PLACES GRATVITES... ! *VOiR

CONDiITiONS
AU GINEMA.




APARTIR
DE3 ANS

SUPERASTICOT

® OH40
FiLM FRANCAiS DE SARAH SCRiMGEOUR ET JAC HAMMAN

Superasticot, le plus ondulant et le
plus tortillant de tous les superhéros !
Superasticot est superélancg,
Superasticot est supermusclé ! Héros
au grand ceeur, il passe ses journées d
sauver les animaux du jardin. Quand
le maléfiqgue Saurien Magicien le
capture, qui pourra lui venir en aide ?

Le film est précédé de 3 court- S
métrages. .

26 OCT. A 16H30 | 27 OCT. A 10H30 | 29 OCT. A 16HOO*

*Séance suivi d'un goUter

APARTIR
DE 4 ANS

YUKV ET LAFLEUR
DE L’HiMALAYA
® 1HOS

FiLM FRANCAiS DE ARNAUD DEMUY NCK ET REMi DURIN

En haut des plus hautes montagnes de la terre vit une plante qui
se nourrit de la plus parfaite lumiére du soleil. Elle s'appelle... la
fleur de I'Himalaya. Yuku quitte sa famille pour partir & la recherche
de cette fleur a la lumiére éternelle. Elle veut 'offrir & sa grand-mére
qui a annoncé gqu'elle devra bientét partir avec la petite taupe
aveugle dans les méandres de la terre. Mais pour la trouver, il y a un
long voyage & parcourir, semé d'obstacles. Il faut traverser le terrible
domaine des rats d'égouts sous le chteau, la prairie aux corbeaux,
cruels et voraces, la forét enchantée ou l'on se perd. Et, surtout, le
petit pont de la peur, qui est gardé par le loup ! Mais sur son parcours,
gréce a sa musique et a ses chansons, Yuku va se faire beaucoup
d'amis. lls sont le bien le plus précieux pour réussir 'aventure de la vie.

28 0CT.A10H30 | 30 OCT. A 16H30 | 1= Nov. A 14HOO



APARTR
DES/6 ANS

SAMOURAi ACADEMY

® 1H37
FiLM AMERiCAiN DE ROB MiNKOFF, MARK KOETSIER, CHRiS BAILEY

Hank est un chien enjoué qui réve d'étre samourai dans un
monde ou ce privilége n'est réservé... qu'aux chats ! Moqué,
refusé par toutes les écoles de samourais, il rencontre un gros
matou grincheux, un maitre guerrier qui finit par accepter
de lui enseigner les techniques ancestrales des samourais.
L'apprentissage va étre rude pour le jeune chien remuant
et dissipé : il faut apprendre & manier le sabre, devenir agile
comme un chat, maitriser les arts martiaux, et Hank n'est pas
trés doué. Mais pour devenir samourai, Hank se donne... un mal
de chien ! Quand l'armée de chats du Shogun déferle sur la
ville, le courage et l'astuce de l'apprenti samourai vont enfin
s'avérer utiles : « chat va barder, il va leur mettre la patée » !

26 OCT. A18H30 | 28 0CT.A 14HOO | 30 OCT. A 10H30

APARTIR
DE6/7 ANs

LE PETIT NiCOLAS,

QU’EST-CE QU’ON ATTEND POUR ETRE HEUREUX ?

® 1H22
FiLM FRANCAiS D’AMANDINE FREDON ET BENJAMiN MASSOUBRE

Penchés sur une large feuille blanche quelque part entre
Montmartre et Saint-Germain-des-Prés, Jean-Jacques
Sempé et René Goscinny donnent vie & un petit gargon rieur et
malicieux, le Petit Nicolas. Entre camaraderie, disputes, bagarres,
jeux, bétises, et punitions a la pelle, Nicolas vit une enfance faite
de joies et d'apprentissages. Au fil du récit, le gargon se glisse dans
l'atelier de ses créateurs, et les interpelle avec drélerie. Sempé et
Goscinny lui raconteront leur rencontre, leur amitié, mais aussi leurs
parcours, leurs secrets et leur enfance.

26 OCT. A10H30 | 29 0CT.A 14HOO | 310CT. A 16H30
1:2 NOV. A 18H30




APARTIR

APARTIR

DEG/7 ANS

LE PHARAON, LE SAUVAGE ET LA PRINCESSE

® 1H23 FiLMFRANCAiS DE MiCHEL OCELOT

3 contes, 3 époques, 3 univers : une épopée de I'Egypte
antique, une légende médiévale de I'Auvergne, une fantaisie
du XVlllesiecle dans des costumes ottomans et des palais turcs,
pour étre emporté par des réves contrastés, peuplés de dieux
splendides, de tyrans révoltants, de justiciers réjouissants,
d'‘amoureux astucieux, de princes et de princesses n‘en faisant
qu'a leur téte dans une explosion de couleur.

26 0CT. A 14H00129 OCT. A 18H301310CT. A 10H301 1= NOV. A 16H30

DEG/7 ANS

DE L’AUTRE COTE DV GiEL

® 1H40 FiLM JAPONAiS DE YUSUKE HiROTA

Lubicchi vit au milieu de grandes cheminées dont I'épaisse fumée
recouvre depuis toujours le ciel de sa ville. Il aimerait prouver
d tous que son pere disait vrai et que, par-deld les nuages,
il existe des étoiles. Un soir d'Halloween, le petit ramoneur
rencontre Poupelle, une dréle de créature avec qui il décide de
partir & la découverte du ciel.

300CT. A 14H001310CT. A 18H30

LES MiNiONS 2 : iL ETAIT UNE Fois GRU

® 1H28 FiLM AMERiCAiN DEKYLE BALDA, BRAD ABLESONET JONATHAN DEL VAL

Alors que les années 70 battent leur plein, Gru qui grandit en banlieue
au milieu des jeans a pattes d'éléphants et des chevelures en fleur,
met sur pied un plan machiavélique a souhait pour réussir a intégrer
un groupe célébre de super méchants, connu sous le nom de Vicious
6, dont il est le plus grand fan.

300CT. A 18H30 APARTIR

DEG/7 ANS



APARTIR
DE8 ANs

APARTIR

.

¢

DANS LE CADRE DE

CLAP OU PAS CLAP?
iCARE AVEC MACAO 7= ART ONE PiECE - RED
® 1H16
FiLM FRANCAiS DE CARLO VOGELE ® 1H55

Sur l'ile de Crete, chaque recoin est un terrain de jeu pour FilM JAFONAIS DE 60RO TANTGUCHi

Icare, le fils du grand inventeur Dédale. Lors d'une exploration Luffy et son équipage s'apprétent a assister & un festival de
pres du palais de Cnossos, le petit gargon fait une étrange musique attendu avec impatience. La :

découverte : un enfant a téte de taureau y est enfermé sur chanteuse la plus populaire du monde,

l'ordre du roi Minos. En secret de son pere, Icare va pourtant Uta, va monter sur scene pour la

se lier d'amitié avec le jeune minotaure nommé Astérion. Mais premiére fois. Celle qui n'est autre que la

le destin bascule quand ce dernier est emmené dans un fille du légendaire pirate Shanks Le Roux

labyrinthe. Icare pourra-t-il sauver son ami et changer le cours va revéler la puissance exceptionnelle

d'une histoire écrite par les dieux ? de sa voix qui pourrait bien changer le

- monde...
AR AL TR B Clest quoi un character designer ?

dans les secrets de fabrication d'un personnage animé. ) €5 MN
En présence de Antonin Herveet, Character Designer.

27 0CT. A 14HOO 26 0CT. A 21HOO (V.F.) | 28 0C€T. A 18H30 (v.0.)




APARTIR
DE 10 ANS

DRAGON BALL SUPER -
SUPER HERO

®1H39
FiLM JAPONAiS DE TETSURO KODAMA

L'armée du Ruban Rouge avait été détruite par Son Goku, mais
des individus ont décidé de la faire renaitre. lls ont ainsi créé
les cyborgs ultimes, Gamma 1 et Gamma 2. Autoproclamés
les « Super Héros », ils lancent une attaque contre Piccolo et
Son Gohan. Quel est le but de cette nouvelle organisation
du Ruban Rouge ? Face & ce danger qui se rapproche, il est
temps pour les vrais héros de se réveiller !

270CT.A18H30 | 28 0CT.A16H30 | 310CT. A 14HOO

POUR LES PLUS
GRANDS...

MEMORIES

® 1H21
FiLM JAPONAiS DE KOJi MORIMOTO, TENSAi OKAMURA ET KATSUHIRO
oMo

Avec MEMORIES, Katsuhiro Otomo achéve sa transition du manga
vers l'animation, déja largement entamée quelques années
auparavant, en 1987 avec AKIRA. Gréice d la complicité de deux
autres monstres sacrés de 'animation japonaise, Koji Morimoto
et Tensai Okamura, il nous livre un triptyque surréaliste, forcément
matiné d'une couche de science-fiction. Sous la direction magistrale
de ces trois immenses talents, les studios MadHouse et 4°C donnent
vie d trois histoires tirées du manga du méme nom, lui aussi écrit et
dessiné par Katsuhiro Otomo. Les plans fusent, plus fous les uns que
les autres, dans un déploiement de maitrise technique et stylistique
qui ont marqué I'histoire de l'animation contemporaine.

28 0CT. A 21H00 (v.0.)




10H30 14H00 16H30 18H30 21HO0O

LE PETiT NlCOI.AS LE PHARAON SUPERASTICOT SAMOURAi ACADEMY | ONE PiECE FiLM - RED VF
_ GAMOURAi ACADEMY | DRAGONBALLSUPER | ONEPIECEFILM-REDVO|  MEMORIES VO

SAMOURAi ACADEMY | DE L’AUTRE COTE DV GEL LES MiNiONS
LE PHARAON DRAGON BALL SUPER LE PETiT NiCOLAS | DE L’AUTRE ¢OTE DU GiEL

*PROJECTION SViViE D’UNE ANiMATiON

LES HORAIRES iNDiQUENT LE DEBUT DES FiLMS - OUVERTURE DES PORTES 30 MN AVANT LE DEBUT DU FiLM.

LA CARTE D’ABONNEMENT RESTE VALABLE

14 RUE DES COSTiLS - 50800 ViLLEDIEU-LES-POELES - TEL. 02 33 61 46 82
WWW_ViLLEDIEU-GINEMA.FR  [] VILLEDIEU.CGINEMAGORANGE.FR
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